RESOLUTION DE PROBLEMES : DES NOMBRES POUR PARTAGER

	Objectifs généraux de la séquence :

· Réaliser la partition d’une collection d’objets déplaçables en un nombre déterminé de parties qui n’ont pas le même nombre d’objets ;

· Dénombrer et réaliser des quantités en utilisant le comptage un à un.


	Objectifs transversaux de la séquence :
· S’engager dans une procédure de résolution de problèmes et la mener à son terme ;

· Rendre compte oralement de la démarche utilisée ;

· Admettre qu’il existe d’autres procédures que celle que l’on a soi-même.




Objectifs principaux de la séance 1 : évaluation diagnostique

· Associer une collection à un nombre, un nombre à une collection ;

· Associer le nom des nombres connus avec leur écriture chiffrée en se référant à une bande numérique.

Activités et compétences visées :

( Comptine sur les nombres de un à dix ( Savoir réciter la suite numérique oralement jusqu’à un nombre donné (entre 1 et 10).
( Lecture d’un album. ( Savoir associer quantité/nombre correspondant (entre 1 et10).

( Jeux de doigts. ( Savoir faire la correspondance quantité/nombre de doigts.
( Evaluation diagnostique sous forme de fiche. ( Savoir associer quantité/nombre correspondant (entre 1 et10).

Objectifs principaux de la séance 2 : jeu des caisses (ERMEL) : étape 1

· Réaliser la partition d’une collection de 27 objets en 7 parties contenant 3, 4 ou 5 objets chacune ;

· Identifier les erreurs dans une solution.

Activités et compétences visées :

( Appropriation du matériel.
( Explication du jeu. ( Savoir comprendre une consigne (écouter, s’exprimer, reformuler)
( Mise en activité du jeu. ( Savoir respecter une consigne, prendre en compte les procédures des autres.
( Validation des procédures. ( Savoir rendre compte oralement de la démarche utilisée.
Objectifs principaux de la séance 3 : jeu des caisses (ERMEL) : étape 2

· Réaliser la partition d’une collection de 49 objets en 7 parties contenant 6, 7 ou 8 objets chacune ;

· Identifier les erreurs dans une solution.

Activités et compétences visées :
( Rappel des règles du jeu. ( Savoir mémoriser une règle de jeu.
( Explication du nouveau jeu. ( Savoir comprendre une consigne (écouter, s’exprimer, reformuler),Savoir associer un nombre à une collection.
( Mise en activité du jeu. ( Savoir respecter une consigne, prendre en compte les procédures des autres.
( Validation des procédures. ( Savoir rendre compte oralement de la démarche utilisée.
Objectifs principaux de la séance 4 : jeu des caisses (ERMEL) : étape 3

· Réaliser la partition d’une collection de 49 objets en 7 parties contenant 6, 7 ou 8 objets chacune ;

· Identifier les erreurs dans une solution.

Activités et compétences visées :
( Rappel des règles du jeu. ( Savoir mémoriser une règle de jeu.
( Explication du nouveau jeu. ( Savoir comprendre une consigne (écouter, s’exprimer, reformuler)
( Mise en activité du jeu. ( Savoir respecter une consigne, prendre en compte les procédures des autres.
( Validation des procédures. ( Savoir rendre compte oralement de la démarche utilisée, savoir associer un nombre à une collection.
Objectifs principaux de la séance 5 : évaluation sommative.

· Réaliser la partition d’une collection de 19 objets en 5 parties contenant 3, 4 ou 5 objets chacune ;

· Identifier les erreurs dans une solution.
